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SECAO II: PRATICAS
PEDAGOGICAS NO PARADIGMA
DA EDUCACAO OnLIFE

A Secao 2 apresenta e discute as praticas criadas/ co-
-criadas no ambito da Especializacao em Educacao OnLIFE, as
quais se traduziram posteriormente enquanto COMpartilhA-
COES?, no Ambito da Rede Internacional de Educacao OnLIFE.

Na perspectiva dos 5D’s da Formacdo Docente OnLI-
FE (Schlemmer; Moreira, 2019; Schlemmer, 2020a; 2020b;
Schlemmer; Kersch; Oliveira, 2020; Andrade; Schlemmer,
2022), a dimensao “Pratica Pedagdgica” problematiza o per-
curso formativo do professor-pesquisador, enquanto um do-
cente imerso, engajado e comprometido no processo edu-
cacional. Nesse sentido, na Formacao Educacao OnLIFE, o
professor pesquisador vivencia um duplo movimento: Pri-
meiro, enquanto um “sujeito da aprendizagem” experiencia
praticas pedagdgicas propostas no processo formativo e; en-
quanto docente, desenvolve praticas pedagdgicas, no que se
refere a intermediacao pedagogica, do ponto de vista de seus
estudantes.

Na Secao 2 apresentaremos diferentes praticas pedago-
gicas, no sentido de instigar um pensamento acerca da trans-
formacao digital, visando a apropriacao de tecnologias digi-
tais (TD) em rede, no enfrentamento de desafios da educacéao
no tempo presente, portanto OnLIFE (Moreira; Schlemmaer,
2020), vislumbrando como e de que forma as TD podem con-
tribuir para propiciar aprendizagens experienciais, amplian-
do os espacos educacionais e transcendendo, assim, o espaco
fisico destas instituicdoes também para o online.

Inicialmente, apresentamos trés praticas pedagdgicas,
enquanto proposicoes das formadoras, no percurso da Espe-
cializacao Educacao OnLIFE:

1 Essas praticas também estdo disponiveis na WebSérie COnversACOES & COMpartilhACOES

RIEOnLIFE
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLsJv9kEX8N-KMfDAvn52Z4mQTj1Q2CZT-
https://www.youtube.com/playlist?list=PLsJv9kEX8N-KMfDAvn52Z4mQTj1Q2CZT-
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a. o game “Competences Power Hybrid Card Game”: um

jogo hibrido para o desenvolvimento de competén-
cias, que foi cocriado pelas autoras desta secao es-
pecificamente para o contexto formativo que estava
se constituindo, em 2019, na Especializacao Educa-
¢ao OnLIFE;

O Canal Wearables & Educacao se constitui como
um infoterritério que emergiu da Especializacao
Educacao OnLIFE, habitado enquanto um espa-
co para ampliar a discussiao sobre as tecnologias
vestiveis (wearables) no ambito da Educacao. Esse,
buscou potencializar a pesquisa, na interface com
outras areas do conhecimento, articulando profes-
sores-pesquisadores, estudantes de graduacao, de
mestrado e de doutorado de diferentes escolas da
Unisinos, em torno de problematizacoes transdisci-
plinares que perpassam os distintos campos de co-
nhecimento e a tematica dos vestiveis. Como resul-
tado das articulacoes que foram estabelecidas junto
ao Canal Wearables & Educacao, emergiram os cam-
pos problematicos de duas teses de doutorado: a)
Territorios do InvenTAR: o corpo em rede e a Edu-
cacido OnLIFE em tempos de wearables, vinculada
ao PPG Educacao (Oliveira, 2021) e; b) d.e. coisas,
um método de Design para a Internet das Coisas,
vinculada ao PPG em Design (Diehl, 2022). Dessas
teses, também emergiram diferentes territérios de
investigacdo como o Processo Inventivo “Wearab-
le Design da Danca” (Oliveira, 2021) e o Processo
Projetual Inventando_Coisas (Diehl, 2022). Ambos
compreendidos como praticas pedagégicas OnLIFE
e detalhados nesta secao.

No percurso da Especializacdo Educacao OnLIFE,
nos apropriamos da pratica pedagégica SAIGOn (Oli-
veira; Andrade; Schlemmer, 2022), enquanto uma
vivéncia de aprendizagem, que chamamos de “No-
vas Aventuras de Dom Quixote”. O objetivo de sua
apropriacao, em 2020, estava conectado a proble-
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matizacao dos desafios contemporaneos de apren-
dizagem e também com o momento pandémico, no
sentido de tensionar a apropriacdo de tecnologias
digitais (TD) e procurando compreender como as
mesmas poderiam contribuir para propiciar vivén-
cias de aprendizagem ampliando as fronteiras tem-
porais e espaciais da educacao. Do movimento de
experienciacdo da pratica pedagdgica SAIGOn pelos
professores-pesquisadores, emergem e se articu-
lam diversas novas praticas pedagogicas, em dife-
rentes campos de conhecimento. Entre as quais des-
tacamos neste e-bhook, cinco delas: Sentir em Rede,
O Direito te Desafia, Consultoria.com, Mural dos
Cientistas e Super Guedes, que serao detalhadas
nesta secao.

d. E, para finalizar, apresentamos o texto reflexivo “Es-
cola e cidadania digital em um mundo hiperconec-
tado: questoes para repensar a dimensao educativa”
que traz problematizacoes e insights sobre a educa-
¢ao na contemporaneidade e compartilha algumas
das reflexoes realizadas, no contexto da Especializa-
cao em Educacao OnLIFE, no que se refere a curri-
culo, escolarizacao juvenil e cidadania digital.
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