SUPER GUEDES: O SUPER-HEROI
DA MACROECONOMIA

Angélica Massuquetti

Era uma vez um Super-Herdéi da Macroeconomia ...

Pensando bem, antes desta historia, preciso contar
outra!

H4& muitos e muitos anos uma Professora de Economia
aprendeu a ser docente a partir da admiracao por praticas pe-
dagogicas de alguns de seus professores da Graduacao. Apos
uma trajetoria de quase trés décadas, com tentativas, erros e
sucessos, ela comecou a criar a sua propria pratica. Isso come-
cou quando, no final de 2019, ela ingressou num Grupo intitu-
lado “Cultura Digital”. Novos conceitos, novas praticas ... e um
retorno ao aprendizado e a admiracdo aos professores, mas
agora da Especializacao em Educacao OnLIFE.

Quais sao os desafios? Quais sao os moinhos? J4 conto
isso!

Lembro que a primeira pergunta foi:

— Como ingresso numa Comunidade no Facebook?

Sim, no Facebook!

E dai um momento de perplexidade:

— E possivel aprender por meio das redes sociais?

A partir de entao, um novo mundo de aprendizado e de
docéncia tornou-se real apos décadas de atuacao como pro-
fessora no ensino superior. Agora vou retornar ao Super-Heréi
da Macroeconomia!

A histéria do meu super-heroi € inspirada num heréi
qgue conheci e que acompanhei ao longo de uma jornada por
La Mancha com as “Novas Aventuras de Dom Quixote (Olivei-
ra; Andrade; Schlemmer, 2022)” (Figura 1). Nosso destemido
Dom Quixote, que enfrentou seus moinhos em busca da sua
amada Dulcineia.

Pois &, meu primeiro moinho era o Facebook:
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—Lisi',omeumapasempredesaparecedoFace
e nao consigo seguir na minha caminhada.

— Angélica, o mapa esta no grupo, nas posta-
gens anteriores.

— A minha aventura vai ser o Facebook.

— Sao moinhos Angélica! Eles parecem gigan-
tes! S6 parecem ...

Figura 1 — Narrativa da vivéncia de aprendizagem
— “Novas Aventuras de Dom Quixote”

as Aventuras

de Dom Quixete

Fonte: Oliveira, Andrade e Schlemmer (2022)

O que seria da nossa vida pessoal, profissional ... se nao
tivéssemos moinhos? Eles, literalmente, nos colocam em mo-
vimento. Dom Quixote, seus moinhos, seu fiel parceiro de jor-
nada Sancho Panca, sua amada Dulcineia ... todos entraram
na minha vida e me fizeram criar esse parceiro na docéncia: o
SUPER GUEDES.

Na minha jornada, preciseilutar contra outros moinhos
até encontrar a minha Dulcineia:

a. Referenciais de Competéncias Digitais (Pessoas,
instituicoes e pedagogias);

b. Meus conhecimentos, habilidades e competéncias
(criar meu avatar);

c. Educacao Mediada pelo Digital (Ensino Remoto,
Ensino a Distancia, Educacdo a Distancia, Educa-
cdo Online, Educacdo Hibrida, Educacdo Digital

1 Lisiane Cézar de Oliveira é a cocriadora e propositora da pratica pedagdgica,
professora no Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do RS — IFRS campus
Ibiruba (RS) e, Doutora em Educacao pela Unisinos.
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OnLIFE); d) Tecnologias para uma educacao aber-
ta e digital (Comunicacao: Teams; Outros: Moodle
e YouTube). Quando consegui compreender que a
Dulcineia seria a minha pratica pedagdgica e que os
“gigantes” eram apenas “moinhos de vento”, iniciei
a minha aventura na disciplina de Macroeconomia
II, do Curso de Graduacao em Ciéncias Econémicas
— Bacharelado, em 2020/2, com o SUPER GUEDES.

Na disciplina, eram desenvolvidas competéncias (ou SU-

PERPODERES) especificas para os futuros economistas, como

a. entender as teorias dos ciclos econémicos e de ne-
gocios, considerando o impacto dessas contribui-
coes teoricas para explicar as flutuacodes ciclicas das
variaveis macroeconomicas;

b. analisar cenarios econdémicos a partir do modelo de
oferta e demanda agregada, avaliando os efeitos das
politicas economicas a partir do contexto brasileiro e;

c. compreender o papel das expectativas nos modelos
macroecondmicos, de maneira a entender as im-
plicacoes sobre a dindmica de ajuste dos precos de
mercado.

Além disso, procurei também desenvolver com os alu-

nos as seguintes competéncias no contexto da Educacao On-
LIFE (Moreira; Schlemmer, 2020):

2

a. compreender novas tecnologias na jornada de
aprendizagem e;

b. identificar os conhecimentos, as competéncias e as
habilidades que tinham e que incorporaram nesta
jornada.

c. A construcao da pratica pedagogica intitulada SU-
PER GUEDES?foi arquitetada a partir de referenciais

A Prética Pedagogica SUPER GUEDES foi criada pela Profa. Angélica Massu-
quetti e desenvolvida na Especializacdo Educacdo OnLIFE — Pdés-Graduacao
Stricto Sensu, no periodo 2020-2021, cujo objetivo foi conceber e desenhar, na
perspectiva da cocriacdo, a Educacdo OnLIFE na Pés-Graduacdo Stricto Sensu
da instituicao. Ela foi aplicada na disciplina de Macroeconomia II, do Curso de
Ciéncias Economicas, em 2020/2.
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de competéncias digitais; conhecimentos, habilida-
des e competéncias — AVATAR; educacao mediada
pelo digital e tecnologias para uma educacao aber-
ta e digital. Esta pratica pedagogica foi inspirada e
construida no formato de Histéria em Quadrinhos
(Figura 2):

Figura 2 — Estrutura da Pratica Pedagogica SUPER GUEDES

Heroi: Ministro da
Economia (considerar
as caracteristicas do

Ministro atual).

Contexto: Conjuntura
econdmica atual.

Cenario: Reunido
Ministerial.

¥

Equipes (alunos):
Assessores
economicos do
Ministro.

Inimigo: Ator do
campo politico em
oposigdo (atual).

Objetivo: Desenvolver
o contetdo de
Macroeconomia Il e
formar novas

competéncias.

Fonte: elaborado pela autora.

Em sintese, a estrutura desta pratica pedagogica estava
sustentada em personagens, enredo, lugar, tempo e desfecho
(Figura 3):

Personagens — o SUPER GUEDES (Ministro da Eco-
nomia), o inimigo e os alunos, que formavam as
equipes de assessoria econdmica do super-heroi;

Enredo, lugar e tempo — as equipes de assessoria
auxiliavam o super-her6i nas Reunidoes Ministe-
riais, considerando a conjuntura econdmica atual
(no caso de 2020/2, projecao de crescimento do PIB,
compreensao dos impactos macroeconémicos da
Covid-19, andlise de desempenho econdmico etc.);

Desfecho — os alunos desenvolveram atividades in-
dividuais e coletivas (equipes de assessoria) relacio-
nadas a criacdo de plano de acdo do governo sobre
pesquisa e desenvolvimento (P&D), incluindo breve
descricao da situacao atual dos investimentos na-
cionais em P&D e possiveis politicas governamen-
tais que poderiam ser adotadas para inserir o Brasil
na Revolucao 4.0 e andlise de cendrio econdmico in-
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ternacional sobre Investimento Estrangeiro Direto
(IED) nos paises do BRICS (Brasil, Russia, India, Chi-
na e Africa do Sul).

Figura 3 — SUPER GUEDES — Contexto, Inspiracao,
Personagens, Enredo, Lugar, Tempo e Desfecho

Angélica Massuquetti
Macroeconomia Il
Ciéncias Econdmicas

Fonte: elaborado pela autora.

Os alunos, durante essa jornada, desenvolveram as
competéncias da disciplina e habilidades na criacao de ava-
tar, na edicao de fotos, na leitura de codigo QR, codigo bina-
rio, codigo morse, criptografia e descriptografia e na producao
textual e audiovisual. A pratica foi realizada no ambiente de
aprendizagem Moodle. Neste, esta pratica inventiva adotou
distintas metodologias ativas, como peer instruction, flipped
classroom, team based learning e problem based-learning.

A adocaodediferentes recursos de aprendizagem, como
textos, videos, dudios, plataformas e tecnologias digitais, entre
outros, permitiram fortalecer a relacao ensino-aprendizagem
entre a professora e os alunos, sempre buscando maior inte-
ratividade, engajamento e colaboracao. As estrategias dida-
ticas foram adaptadas as caracteristicas da turma, como seu
nivel de compreensao da Ciéncia Economica de acordo com o
semestre em curso. Assim, o conhecimento foi construido de
forma ativa, participativa e colaborativa.
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O contato com os alunos ocorria por meio de um Mural
no Moodle (Figura 4), sendo que o espaco de duvidas empre-
gava elementos reais: por exemplo, o cachorro do Ministro da
Economia havia mordido a sua mao em julho de 2020; assim,
seu fiel parceiro de jornada, Au Au, coordenava o espaco de
davidas®.

Figura 4 — Mural do SUPER GUEDES

OLA EQUIPES!

O SUPER GUEDES PRECISA DO NOSS0 AUXILIO PARA RETOMAR O CRESCIMENTO DA ECONOMIA BRASILEIRA!
VAMOS AJUDA-LO? VOCES ACEITAM ESTE DESAFIO?
O SUPER GUEDES IRA ENVIAR SUAS DEMANDAS PELO "MURAL"! FIQUEM ATENTOS!

E CASO TENHAM DUVIDAS, SEU FIEL PARCEIRO PODERA AJUDA-LOS! MAS CUIDADO, POIS ELE MORDE!

-

AVIS0 1
Leiam o cartaz com atengao!

Estou procurando Equipes com esse perfil para me ajudarem a salvar a economia brasileiral

SUPER GUEDES

-
PROCURADO.

EQUIPE DE ECONOMISTAS
COM CONHECIMENTO EM 5
MACROECONOMIA, PRODUCAD

| DE TEXTO E OF VIDEO, LEITURA

. DE OR CODE E DE MEMSACENS

I CRIFTOCRAFADAS . ¥

A
| RECOMPENSA

2,0 FONTOS NA FROVA DO GA

R il

Fonte: elaborado pela autora.

3 O cachorro, criado a partir da inspiracdo no Batman, CEO da DOBRA (www.que-
rodobra.com.br), assumiu um maior protagonismo durante as semanas de aula.


http://www.querodobra.com.br
http://www.querodobra.com.br
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Por meio dos avisos no Mural, os alunos foram convi-
dados a criar avatares individuais, ressaltando suas persona-
lidades, habilidades e competéncias, com as caracteristicas e
0s acessorios eleitos, e cards das equipes de assessoria a partir
de diferentes programas de edicao de fotos. A ideia era gerar
o sentimento de equipe, ou seja, um grupo de alunos com co-
nhecimentos complementares e com proposito, meta de de-
sempenho e abordagem comuns.

A partir deste momento, as equipes eram convidadas a
assessorar o super-heroi, como é possivel verificar, por exem-
plo, no Aviso 4, que envolvia decifrar a mensagem com a leitu-
ra de codigo QR e a producao textual (Figura 5):

Figura 5 — Aviso 4 do Mural.

Ola Equipes!

O PIB teve queda de 9,7% no 2° trimestre de
2020.

Na préxima Reunido Ministerial terei que
apresentar a projecao do crescimento econémico
brasileiro no 3° trimestre deste ano.

Preciso do auxilio de vocés:
Qual devera ser o crescimento do PIB?
Qual é a justificativa para esta proje¢éao?

Por favor, a resposta devera ser de,
aproximadamente, 200 palavras!

Aguardo o retorno de vocés!
SUPER GUEDES

Fonte: elaborado pela autora.

Como descrito anteriormente, a conjuntura atual criava
a narrativa proposta na pratica pedagogica, como identifica-
-se nas atividades avaliativas, em equipe e individual, respec-
tivamente, a seguir (Figura 6):
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Figura 6 — Atividades Avaliativas

~

Ola Equipes!
O SUPER GUEDES esta com Covid-19!

Estou assumindo as fungdes do Ministério e
preciso do auxilio de vocés para fazer uma
apresentacdo na proxima Reunido Ministerial, que
sera na ultima semana de novembro.

O tema dessa Reunido Ministerial é a
Cupula do BRICS, que esta ocorrendo por meio
virtual neste ano.

Posso contar com vocés?

AU AU )

Preciso escolher um novo Chefe (Q
Assessoria Especial e esta fungao pode ser sua!

Para avaliar se vocé esta preparado para
assumi-la, vocé devera preparar uma proposta de
plano de agcdo do governo sobre pesquisa e
desenvolvimento (P&D), incluindo:

- Breve descricao da situagéo atual dos
investimentos nacionais em P&D, incluindo
indicadores sempre que pertinente;

- Possiveis politicas governamentais que
poderiam ser adotadas para inserir o Brasil na
Revolugao 4.0.

AU AU )

Fonte: elaborado pela autora.

As atividades, os exercicios e as tarefas foram propos-
tos com o intuito de construir conhecimento, experimentar e
resolver problemas, individualmente ou em grupo. A relagao
entre o conhecimento prévio e os novos conteudos estimula-
vam a reflexao, a andlise e a tomada de decisao (Apéndice A).
Buscou-se uma aprendizagem ativa, seja individual ou coleti-
va. Por fim, a gamificacao foi adotada em atividades avaliati-
vas (Figura 7).
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Figura 7 — Gincana do SUPER GUEDES — Gamificacao

_
EcoramaaS MACROECONOMIA Ii

GINCANA DO SUPER Guebes

Novo card da Equipe,
considerando as Afinal, o que é
competéncias —> crescimento
adquiridas durante o econbmico?
semestre.
|

v
Qual sera o
crescimento —> Desafio surpresal
econdmico em 20207

Fonte: elaborado pela autora.

Por fim, a pratica SUPER GUEDES foi criada com a in-
tencdo de desenvolver o processo de aprendizagem dos alu-
nos, buscando identificar suas dificuldades e apresentar os
conteudos em linguagem e meios aderentes as caracteristicas
da turma e exemplos contextualizados. Contatou-se que essa
pratica inventiva pode ser empregada em atividades académi-
cas ministradas em diferentes modalidades de ensino.
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Apéndice A: Atividade

Atividade avaliativa

Disciplina/

. Macroeconomia II — Crescimento Econdmico
Tematica

Desafio Super Guedes:
Crescimento Econdémico

Ciéncias

Econémicas MACROECONOMIA II

UNISINCS

Titulo e subtitulo
- ESCOLHA UM DESSES PAISES!

. PesQuise INFORMACSeS SOBRE PED!
« PREPARE TUDO NUM UNICO SLIDE!

- APREsSeNnTe* em 180 seGUNDos!
*ViDeo + PPT / PPT NARRADO

Duracéao 1 aula — 3 horas

Trabalho
em grupo ou Atividade em Equipe
individual

O progresso tecnoldgico ¢ fundamental para
promover o crescimento sustentado na economia,
conforme descrito no modelo de crescimento de
Solow e no modelo de crescimento endogeno. Neste
Desafio do Super Guedes, sua Equipe é convidada a:

Descricao Escolher um dos paises que apresenta maior
da atividade dispéndio nacional em Pesquisa & Desenvolvimento
(contexto) (P&D): Coréia do Sul, Japao, Alemanha, Estados

Unidos da América (EUA) e China.

Pesquisar indicadores e informacdes econdmicas
sobre P&D.

Elaborar a apresentacdo em um unico slide.
Apresentar em 180 segundos.
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Objetivos gerais de
aprendizagem

Compreender a intervencao do Estado em matéria de
politica de desenvolvimento: politicas de incentivo ao
investimento; politicas de incentivo a P&D; e politicas
de incentivo a formacéao de capital humano.

Competéncias a
desenvolver

Capacidade de pesquisa de indicadores e informacoes
econdmicas, de compreensao dos dados no contexto
das teorias do crescimento econémico e de sintese/
apresentacao.

Conteudos a

Modelo de crescimento de Solow e modelo de cresci-

trabalhar mento endogeno.
Ferramentas
digitais PowerPoint, Canva Design, Prezzi ou demais softwares

necessarias a
realizacdo da

de criacdo de apresentacdes. Software de edicdo de
video.

atividade
A atividade desenvolve-se em 4 fases:

Apresentacio 1.a fase: Escolha do pais.

das etapas de 2.a fase: Pesquisa.

desenvolvimento |3 a fase: Criacdo da apresentacio.
4.2fase: Apresentacao.
Videos — Marginal Revolution University:
https://youtu.be/LQR7rO-196A
https://youtu.be/SljslacQDbc
https://youtu.be/RRWKzVIbXEY

Identificacao https://youtu.be/-yPDlowSL1w

dos recursos de i

aprendizagem Artigo: SILVA FILHO, G. E.; CARVALHO, E. B. S. A

teoria do crescimento enddgeno e o desenvolvimento
enddgeno regional: investigacdo das convergéncias
em um cenario pdés-cepalino. Revista Econdémica do
Nordeste, Fortaleza, v. 32, n. Especial, p. 467-482,
nov. 2001.

Descricao do
procedimento
de entrega/
apresentacao do
trabalho

As Equipes deverao postar o link do video produzido
neste Desafio.

Avaliacao
(critérios e
cotacoes)

A atividade sera considerada concluida com sucesso
se todas as fases forem desenvolvidas pela Equipe,
considerando a pesquisa de indicadores/informacoes
atuais, a compreensao das teorias do crescimento
econdmico, a qualidade visual da apresentacdo
e a capacidade de sintese da pesquisa no tempo
determinado para a sua exposicao.

Fonte: elaborado pela autora.



https://youtu.be/LQR7rO-I96A
https://youtu.be/SljsIacQDbc
https://youtu.be/RRWKzVlbXEY
https://youtu.be/-yPDlowSL1w



